Marie Lukacova
(*1991, Opava, CZ), www.marielukacova.com

Marie Luké&¢ova vystudovala bakalarsky stupefi na FavU
VUT v Brne v Ateliéri malby 1 a magistersky program v Ate-
liéri supermédii na UMPRUM-e v Prahe. Vo svojej umeleckej
praxi sa venuje predovSetkym obrazovej skladbe, kompo-
zicii a narativu v pohyblivom obraze. Kombinuje digitalne
video, principy hraného filmu s komiksovou kresbou a 3D
animéaciou. Je aktivistka a jedna zo zakladateliek feminis-
tickej skupiny Ctvrta vina. V siéasnosti je finalistkou ceny
Jindficha Chalupeckého za rok 2019.

Bonita

video, ¢ast' projektu/video-muzikalu Moréna REX,
3 min 12 s, rozmer 19201440, 2019

hudba: Dizzcock, text: Marie Lukacova

Bonita spada do SirSieho video-projektu alebo tzv. video-
-muzikélu Marie Luka¢ové s nazvom Moréna REX. V flom
sa skupina investorov a investoriek stretava v temnom
pracovnom hube, kde riadia svetové finan¢né a digitaine
toky a €aruju nad nimi. Video Bonita je kratkym hudobnym
video-skecom jednej z investoriek, ktora meska do prace,
lebo raiajkuje. Video Bonita m6zeme chapat ako isty druh
ironického protest songu, ktory si vypozi€iava formu rapovej
skladby. Lukacova nim (aj celym siborom Moréna REX)
nadvézuje na predo$lé angazované umelecké projekty

a aktivisticku ¢innost, ktorymi neustale poukazuje na rozne
chyby, nespravodlivost a absurditu v systéme. Nedokona-
lost a nespravodlivost systému ju natolko frustruje, ze ho
komentuje nahnevanym, osobitnym, drzym “mladickym” hu-
morom. Formou sucasnej umeleckej (post) produkcie koduje
abnormality systému do réznych metafor, ktorymi ho spatne
s velkou davkou irénie a nadsadzky kritizuje.
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Lukas Prochazka
(*1994, Dunajska Streda), www.pro-chazka.com

Lukas Prochazka je absolventom vy$Sieho odborného
vzdelania na Sukromnej strednej umeleckej Skole dizajnu
(2017). Momentalne Studuje v Ateliéri reklamnej fotografie
na Fakulte multimedialnych komunikécii Univerzity Tomase
Bati v Zline a navstevuje Ateliér hostujiceho umelca na
UMPRUM-e v Prahe. Venuje sa prevazne digitalnej foto-
grafii, ktorou ¢asto zaznamenéva mestské prostredie a jeho
vSedno-neviedné priestory a situécie.

Safety first I
séria digitalnych fotografii, 100x70 cm, 2019

Safety first Il.

séria taSiek, koza, polystyrén a molytan, 2019
dizajn: Lukas Prochazka

produkcia: Zuzana Ondru$ikova

Fotograficka séria Safety first topologicky zachytava dnesny
fenomén rozsirujucich sa beténovych zabran vo verejnom
priestore. Zabrany pévodne urené na usmernenie a ob-
medzenie dopravy v su¢asnosti nadobudaju novu funkciu.
Z dopravnych zabran sa stavaju prekazky na protiteroristickd
ochranu. Autor prostrednictvom cyklu fotografii skima ich
vecné vyuzitie a ,dolezitost*, pric¢om si uvedomuije, ze roz-
miestnenie takychto zabran zrkadli najma politicku rétoriku,
korekciu faktov, umelé Sirenie strachu a hrozby za G¢elom
demagogie. Zabrany mapuije vo forme rozli¢nych najdenych
absurdnych mestskych zatisi a situacii. Autorské fotografie
su doplnené taSkami makiet beténovych zabran. Makety

su hravym autorskym férom na pomedzi objektu a fashion
dizajnu. Naraza nimi na sucasné reklamné a marketingové
tahy, ktoré nam podsuvaju rézne konzumentské uspokojenie,
rychle rieSenie a falony pocit bezpecia, ktory nam bude
navodeny po zakUpeni istého druhu produktu/tovaru.

VYSTAVUJUCI STUDENTI A DIELA

Emma Arnold
(*2000, Bratislava)

Emma Arnold je Studentkou 3. ro¢nika odboru Graficky

a priestorovy dizajn na Sukromnej strednej umeleckej Skole
dizajnu. Venuje sa objektu, malbe a grafickym technikam,
najma tlaci z hibky. Jej tvorba odzrkadluje témy bezné pre
dospievajuceho Eloveka, ako je hfadanie vlastnej identity
a vnimanie ¢asu.

o
objekt, quartz mechaniky a platno, 40x40 cm, 2019

Dielo s nazvom O je tvorené z mechanizmov zo $tyroch
ru¢ickovych hodiniek. Kazda z ru¢iciek ma ina formu odchyl-
ky, priCom ani jedna nie je v rozpore s tou druhou. Autorka
sa zaobera ¢asom, uvedomuje si rychlost a subjektivne
vnimanie jeho plynutia. Cas moze byt objektivne, ale i sub-
jektivne prezivanou veli¢inou, ktort do istej miery dokazeme
korigovat, oklamat alebo deformovat.

Linda Berkyova
(*1999, Bratislava)

Linda Berkyova je Studentkou 1. roénika odboru Grafika
vizualnych komunikacii na vy§$om odbornom $tudiu Sukrom-
nej strednej umeleckej Skoly dizajnu. Zaobera sa grafickym
dizajnom, klasickou grafikou a ilustréaciou.

Lazy Sunday
Animécia, GIF, 2019

Témou animécie Lazy Sunday je klamlivé prezentovanie sa

jednotlivcov na socialnych sietach a tiez obmedzené a skres-

lené vnimanie ich sledovatelov. Ti sa porovnavaju, pisu
nenavistné ¢i obdivujice komentare, lebo maju pocit, Ze to,
¢o na socialnych sietach vidia, je skuto¢né. Pravdou v3ak je,
Ze takato prezentéacia je ¢asto len klamlivou iluziou so silnou
retuSou, zavadzanim a korekciou skuto¢nosti.

Klara Kusa
(*1996, Banovce nad Bebravou), www.klarakusa.sk

Klara Kusa je Studentkou vy$Sieho odborného $tidia odboru
Grafika vizualnych komunikacii na Sukromnej strednej
umeleckej Skole dizajnu. Okrem vytvarnej tvorby a pisaniu
poézie sa venuje aj aktivizmu a pisaniu ¢lankov pre dennik
N a .tyzden, v ktorych sa zaobera dusevnym zdravim a jeho
poruchami.

BIC

vizualna identita instagramového U¢tu, video loop a virtuéine
rozhranie, 2019

autorsky ,katalég* k vystave, 2019

BIC je procesuélne subverzivne dielo zaoberajlice sa iden-
titou na socialnych sietach. Autorka sa prezentuje pomocou
anonymnej identity na instagrame, ktora ,hekla“ oficialny
instagramovy Ucet festivalu DOM a Zije si vlastnym zivotom. Je
ironizujucim, narcistickym, exhibicionistickym ,autocorrectom®.
Dalsim vystupom je autorsky ,katalog* k vystave, ktory ma
rovnako subverzivny a ironicky charakter. Obsah pévodnych
kuratorskych textov a informacii sa meni na vizualnu hru.

René Lazovy
(*1998, Bratislava),
www.instagram.com/
renelazovy/

René Lazovy je
nedavny absolvent
Sukromne;j strednej
umeleckej Skoly
dizajnu v odbore Fo-
tografického dizajnu.
Momentalne tuduje na VSVU

v Bratislave. Okrem hladania presahov

fotografie a inych médii sa venuje aj dokumentarnej,
Sportovej, zurnalistickej a produktovej fotografii.

Zilleniali (1994 - 1999)
multimédia, variabilna velkost, 2018

Dielo vzniklo ako maturitna praca autora na Stkromne;j
strednej umeleckej Skole dizajnu (2018). Zachytava generéaciu
tzv. zillenialov, ktori sa narodili po¢as vzostupu internetu

a mobilnych technoldgii. Zilleniali sa rychlo prispdsobili
dynamickému vyvoju digitalneho sveta a osvojili si smartfony
ako nastroj kreovania identity a vyjadrenia vlastnej persona-
lity. Lazovy sa prostrednictvom multimédii zamysla nad tym,
Ci vobec existuje nieco ako autentické okamzité ja.

Chiara Némethova
(*1999, Kosice)

Chiara Némethova je Studentkou 1. ro¢nika odboru Grafiky
vizualnych komunikécii vy$Sieho odborného $tudia na
Sukromnej strednej umeleckej Skole dizajnu. Zaujima sa
o grafiku, ale najmé o ilustraciu.

Cesky autocorrect
animacia, GIF, 2019

Autorka sa prostrednictvom média
GIF zaobera funkciou oprav textu
v mobilnych telefénoch. Vychadza
z0 situacie z realneho Zivota,

ked Ceska verzia autocorrect
zamenila povodné slovo ,ob-

jeti“ za vyznam, z ktorého

kontextu vychadza, ze sa niekto stane obetou. Hranice medzi
rbéznymi vyznamami jazyka su niekedy velmi tenké. Nastroj
autocorrect je voéi nim necitlivy. Casto ani neulahéuje
proces pisanie, skor ho komplikuje.

Martina Stancova
(*1999, Cadca)

Martina Stancové Studuje 1. ro¢nik vy$Sieho odborného §tu-
dia v odbore Grafika vizualnych komunikacii na Sukromnej
strednej umeleckej Skole dizajnu. Venuje sa prevazne ilustra-
cii a grafike. Zaujimaju ju socialne témy spojené s ludskym
spravanim a prezentovanim sa na internete.

Zisk sledovanosti
animécia, GIF, 2019

Coraz beznej$im (ikazom sa na socialnych sietach stala
fudska nahota. Mnoho uzivatelov socialnych sieti sa prezen-
tuje formou zdielania fotografii obhajujucich rézne stupne
nahoty s cielom zvySenia si sebavedomia ¢i vzbudenia
zaujmu a zbierania ,lajkov* a ,followerov*. Tento jav je uz
takym beznym, Ze nas robi necitlivymi vo¢i inym fudom a ich
sukromiu. Autorka uvaZzuje, ¢i je takéto spravanie na strane
zdielajucich, ale i prijimajucich vébec korektné.

PROGRAM - uéinkujuci

Lucia Kotvanova
Co by bolo keby, participativny happening/spoloéenska hra/
instalacia, 2019

Co by bolo keby je participativneho dielo, ktoré sa formou hry
zamysla nad spdsobom $irenia informé&cii v post faktualnej
spoloCnosti. Uvazuje nad aktuélnym stavom spolo¢nosti

a nad réznymi sposobmi, akymi sa $iria (dez)informéacie
medzi ludmi. Brani ndm internet Sireniu pravdy? Ako vznikaju
kon3piracné teorie? Je ddlezity kanal, ktorym sa informacia
§iri? Do akej miery sme schopni zachovat obsah povodnej in-
forméacie jej prerozpravanim a odovzdanim dalej? Procesual-
ne dielo vo forme hry vSak neponuka jasné odpovede, priamu
kritiku Ci velkolepy esteticky zazitok. Vytvara skor priestor na
Uvahy o spésobe Sirenia informacii, a to nielen v su¢asnom
spoloCenskom kontexte politickych situacii a konpiranych
teorii, ale aj v medzigenera¢nej komunikacii a medziludskych
vztahoch.

Iniciativa Zvol si info (CZ)
Veronika Pavlikova Klindova a Andrej Schulcz
(Slovenska debatna asociacia)

Cielom iniciativy Zvol si info je zvySovat povedomie o medi-
alnej gramotnosti a fake news v su¢asnom svete. Prostred-
nictvom interaktivnej prednasky Zvol si info ukaZze priklady
hoaxov, fake news a rdznych kon$piracii. Hravou formou
divakov nauci, ako sa proti nim branit a odhalit aj rézne
skryté manipulativne techniky. Zvol si info veri, Zze medialne
gramotna spoloc¢nost je aj dobra spoloénost, a preto sa ju
snazi interaktivnou formou poucit.

Iniciativa #somtu
Kristina Blazekova a Jakub Jusko

Iniciativa #somtu prostrednictvom prednasky vysvetli, ¢o je
to counterspeech a pre¢o online ,hejt* nestaci len ignorovat.
Ukaze, ako viest kultivovanu diskusiu bez nenavisti postave-
nU na faktoch a ludskosti. #somtu v spolupraci so Sloven-
skou debatnou asociaciou predstavi zaklady argumentacie
a principy counterspeechu, ktoré sa daju lahko zuzitkovat
v kazdodennom zivote. V roku 2017 sa iniciativa #somtu
stala najlepSim projektom proti extrémizmu ocenenym
prezidentom SR Andrejom Kiskom.

Nelo - VJ ZDEN
Apollo live & CIRCULATION
www.apollo-live.firebaseapp.com/about

Umelci a programatori Nelo a Vj ZDEN pripravili jedine¢né
vystupenie, ktoré pomocou interaktivneho softvéru vytvara
experimentalnu hudbu a z nej generuje aj obraz. Stcastou
vystpenia a samotného komponovania vysledného diela sa
moéze stat ktorykolvek divak. Jednoduchym a dobre znamym
klikom na ,like" alebo ,dislike” na webovom portéli poskytne
data, podla ktorych na zaklade divackych preferencii softvér
skomponuje zvukovU stopu. Proces tvorby diela sa odohrava
prostrednictvom uciaceho sa algoritmu, ktory v redinom Case
skiima zvukovy priestor, pricom sa v fiom pohybuje pomocou
spatnej vazby publika. Ludské zmysly, emécie a zamery di-
vakov tu plnia klu€ovu funkciu. Algoritmus ju vnima, hodnoti
a tym meni proces vzniku diela a jeho vyslednu podobu.
Spracovany signal vstupuje do hardwarového modularneho
syntezatora a vizualneho ,engine®, ktory generuje a moduluje
samotny zvuk a obraz. Vznika tym neopakovatelné zazitkové
umelecké dielo spajajuce obraz, zvuk, ludsky cit a umeld
inteligenciu, ktorého vyvoj, estetiku a kontext definuju aktu-
alne emocie publika. Vyvstava tu vSak kluCova otazka: Kto je
autorom diela?

VJ ZDEN (Zdeno Hlinka) sa pohybuje na rozhrani medzi
softvérovym developerom a digitalnym umelcom. Venuje

sa vyvoju aplikacie na tvorbu zivych video projekcii, klipov

a tvorbe grafickych aplikacii pre web. Jeho vizualny prejav
osciluje medzi prvkami rannej estetiky net.artu, video glitchu,
generativneho umenia a geometrického minimalizmu. Korene
jeho tvorby siahaju do demoscény, ktora sa da chapat aj ako
digitalne graffity.

www.zd3n.com
www.satori.digital

NELO (Kornel Kabele) vystudoval architektiru na VSVU
v Bratislave. Vyucoval po€itacovu grafiku, animéaciu a pra-
coval na vyvoji pocitacovych hier. Od roku 2002 sa zaobera
umelymi neurénovymi sietami, autonémnymi agentmi

a evoluénymi algoritmami. Prostrednictvom svojej tvorby,
ktora siaha od vizualneho umenia cez pocitaCovu grafiku
a programovanie az k experimentalnej hudbe, skima témy
umelého Zivota, nelinearne procesy, generativne algoritmy
a machine learning.

www.apollo-live.firebaseapp.com/home
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30. 5.-12. 6. 2019
Nova Cvernovka, Racianska 78, Bratislava

Vystavujaci autori
Tero Abaffy, Martin Bizik, Radovan Dranga, Ivan Dudas,
Dominika Kolackovska, Lucia Kotvanova, Marie Lukacova, Lukas Prochazka

Vystavujuci Studenti Sukromnej strednej umeleckej Skoly dizajnu
Emma Arnold, Linda Berkyova, Klara Kusa, René Lazovy,
Chiara Némethova, Martina Stancova

DOM 2019 AutoCorrect vznikol s podporou Fondu na podporu umenia. Fond je hlavnym partnerom projektu.
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Co pre nas v si¢asnosti znamenajl pojmy korektnost

a slusnost? Ako mézu v dnesnej spoloCnosti tieto zakladné
socialne elementy upevnit svoje nenahraditelné miesto?
Co mozeme spravit, aby nade nazory neboli korigované
automaticky (autocorrect), ako nam to ponutkaju aplikacie
na smartfénoch, tabletoch a po¢itacoch? Preco je Coraz
problematickejSie vnimanie sprav a informéacii z masmédii
beZznym divakom a jeho (ne)schopnost rozliSovat medzi
korektnou informéciou, zavadzanim a podvedomou mani-
pulaciou? DOM 2019 AutoCorrect prostrednictvom vystavy
etablovanych umelcov, ale aj Studentov Sukromnej strednej
umeleckej Skoly dizajnu, prednasok, diskusii a sprievodného
programu hlada na tieto otazky odpovede. Zameriava sa na
problematiku informovanosti v spolo¢nosti a na manipulativ-
ne ideologické zasahy do formovania verejnej mienky. DOM
2019 AutoCorrect je cieleny najma na najmlad$iu generaciu
Z a generaciu Y (tzv. mileniali), ktoré si zvykli na diskusiu/
dialég vedeny prevazne na socialnych sietach a na inteli-
gentné chatboty ponukajice nam jednoduché ukony prijatia
tzv. lajkovanej* pravdy alebo ,post-pravdy“. Podujatie DOM
2019 AutoCorrect sa prostrednictvom vizuélneho umenia,
prednasok a diskusii snazi zmapovat, pochopit a vysvetlit
podoby manipulacie s informaciami a informacné vojny. Nos-
nou témou festivalu je preto korektnost a korektné vztahy,
ktorych absenciu v dne$nych dfioch stale pocitujeme.

Vznik tejto témy sa formoval eSte v roku 2018, teda v Case,
ked naSou krajinou za€alo ddraznejsie a hlasnejSie
rezonovat slovo sludnost. A to nielen v redlnej komunikécii
a spolocenskom Zivote, ale najma v internetovych diskusiach
na socialnych sietach, kde sa v SirSej miere rozmohli rézne
skryté manipulativne praktiky. Hoaxy, konSpiracné tedrie
a tzv. post-pravdy (post-truths) sa stali hlavnym nastrojom
Sirenia strachu, znepokojenia a neistoty. My sami sme si
za posledné roky privelmi zvykli viest diskusie a dialogy
prevazne na socialnych sietach, kde sa citime komfortnejSie
a stracame zabrany, ktoré sme zvykli mat' v komunikacii
,face-to-face". Dokonca nam v naSej mienkotvornosti napo-
mahaju uz aj inteligentné chatboty, ktoré nas nabadaju robit
rozne ukony. Je ale pocet ,lajkov* relevantnym ukazovatefom
vierohodnosti nejakej informacie alebo Cinu, ¢i Uprimnosti
a hodnotového rebric¢ka nejakej osoby alebo skupiny? Pre
generaciu milenialov (a nielen) je to ¢asto jediny barometer
Uspechu, obdivu alebo potvrdenia ,pravdy*.
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Hovorime o potrebe vlastného nazoru nezavislého od mas-
medialnych hoaxov a demagogickych vplyvov — je to viak
naozaj tak? DOM 2019 AutoCorrect sa snazi byt synonymom
viery v zdravy rozum. Vyjadruje nutnost prehodnotenia

a sebareflexie jedinca a jeho spravania voci sebe samé-
mu, ale aj voci spolo¢nosti. AutoCorrect nabada zacat od
elementarnych podnetov, akymi su slusnost a korektnost,
ako zéakladnych, ale o to potrebnejsich principov férovej
spolo¢nosti.

Vystava uz pomerne etablovanych umelcov je na festivale
DOM 2019 AutoCorrect dopinena samostatnou vystavou
Studentov zo Sukromnej strednej umeleckej Skoly dizajnu.
Akutnost reflektovat nastolené témy sa vztahuje nielen na
umelcov, ale najma na mladé publikum a tiez mladych tvor-
cov. Publikum vyrastajlce a dospievajuce v digitalnej dobe,
v ktorej sa gro diskusii odohréava na internete, je kritickou
skupinou, ktora sa moze lahko stat teréom a obetou nepravd
a manipuldcii. Prirodzenou st¢astou festivalu sa preto

stala aj expozicia, ktora je venovana prave pracam mladych
zacinajucich autorov. Expozicia podporuje myslienku prezen-
tacie nastupujlcej generacie mladych tvorcov, ktori tak
maju moznost participovat na vlastnej vystave, vyjadrit svoj
nazor a sprostredkovat divakom autenticky zazitok. Vysledna
inStalacia, ktorej obsahom su Studentské prace, tak mladému
publiku moZno zrozumitelne napovie, kolko rovin ma korek-
tnost a ako fiou moézeme zlepsit Zivot okolo nas.

Snahou dvoch paralelnych vystavnych expozicii v priesto-
roch Novej Cvernovky (Zboroviia a KRT) a sprievodného
programu festivalu sa tak stalo sprostredkovanie viacerych
pohladov na dand tému prostrednictvom réznych foriem,
pristupov a médii.

VYSTAVUJUCI UMELCI A DIELA

Tero Abaffy

(*1992, Bratislava), www.teroabaffy.com

Tereza Sadilkova (alias Tero Abaffy) vyStudovala Ateliér
volnej a farebnej grafiky na Vysokej Skole vytvarnych
umeni v Bratislave (2018). Venuje sa grafickej tvorbe, ktoru
prezentuje aj na roznych festivaloch a mestskych eventoch.
Zachytava sucasné socialne aspekty. Zaobera sa pojmami
ako su pohlavie, socialne role a Zenskost. Tie divakovi
predklada s vizualne pritazlivym ironickym podténom, avSak
s priestorom pre vlastnu interpretaciu.

Picurdy
séria mikin s potlacou Pi¢urda, textil, velkost L, 2018

Picurdy si femme fatale dne$ka. SU emocionalne vypraz-
dnené a zaroven pIné predstieranej energie. Obrazky Picdrd
(na obrazoch/textilnych potlagiach Tero Abaffy) zachytavaju
tzv. influencerky a ich dokonaly ,insta-Zivot*. Ten s reali-

tou nema az tak vela spolocného a je skor konstruktom
socialnych sieti. Pi¢urdy st su¢astou autorkinho dlhodobého
konceptu - introspekcie, ale aj sondy do Zivota inych Zien.
Tymto nelichotivym oznacenim v8ak Abaffy nechce priamo
odcudzovat ¢i moralizovat. Snahou je skér ironicky signalizo-
vat potrebu odstranenia nalepiek, tagov, lajkov a blikajucich
notifikacii, ktoré sa stavaju akousi stigmou a socialnym
markerom mnohych zien. Z&merom zaradenia autorkinych
diel do vystavy bolo poukazat na identity zien (,pi¢urd“) na
blogoch a socialnych sietach s tym, Ze v expozicii vystavy
vznikla akasi zamena umeleckého diela a fashion dizajnu.

Z tejto ,zameny" vyvstava aj otazka, ¢o mozno pokladat

v ére post internetu za tzv. vysoké umenie a jeho reprezen-
tativne dielo.

Martin Bizik
(*1996, Martin), www.idm.aku.sk/martin-bizik

Martin Bizik je aktuélne Studentom Fakulty vytvarnych umeni
Akadémie umeni v Banskej Bystrici v Ateliéri Digitalnych
médii u Michala Murina. Vo svojej tvorbe sa venuje vytva-
raniu interaktivnych zvukovych objektov, inétalcii a videi,
ktoré zohladfiuju antropometrické hodnoty. Casto sa zaobera
problematikou skrytej cenzury, ktora pod ruSkom takzvanej
demokracie a slobody slova zamedzuje vyjadrit autenticky
nazor alebo ho deformuije.

Censored
interaktivny objekt, drevo, mikrofény, reproduktory a mini
pocitag, 21x21x120 cm, 2018

Do akej miery su nade stanoviska, nazory i vyzvy vypocuté,
a ¢o sa s nimi deje, ked ich odprezentujeme verejne alebo

v internetovych diskusiach ¢i na blogoch? Napriek tomu, Ze
Zijeme v dobe slobody slova, stéle existuju odvetvia, krajinné
celky alebo medialne priestory, kde je pritomna rézna forma
a stupeni cenzury. Prave cenzurovanie objektivnych informa-
cii umoZziuje vytvarat priestor na Sirenie pokrivenych pravd
roznymi dezinformacnymi a alternativnymi spolkami. Inter-
aktivne zvukové dielo s nazvom Censored je zalozené na
aktivnej participacii divaka, ktory ma moznost do mikrofénu
vyslovit svoj nazor a poziadavky, podobne ako protestujuci
na namestiach. Toto zariadenie v3ak prichadzajuci hlas pohl-
ti, zakoduje a skresli. Ako spatnu vazbu namiesto vyslovené-
ho posolstva vy$le von neprijemny rezonujuci zvuk. Ten nam
moze evokovat chybu alebo vyhrazné znamenie kontroly
informécii a prebiehajtceho dozoru.

Radovan Dranga
(*1991, Bratislava), www.radovandranga.com

Radovan Dranga momentalne Studuje magistersky stupeni na Ka-
tedre fotografie a novych médii na Vysokej Skole vytvarnych ume-
ni v Bratislave. V roku 2018 sa stal finalistom Slovak Press Photo
a vitazom Studentskej ceny na Bienale divadelnej fotografie.

V tvorbe sa okrem divadelnej fotografie zaobera aj interaktivnymi
inStalaciami a zvukovymi objektmi, ktoré pracuju so strojovou
estetikou a zaoberaju sa problematikou novych technoldgii.

Net Cable Man

zvukovo-svetelny objekt, kable, svetlé a reproduktor,
priemer 1,5 m, 2019

hudba: The Blackwood Incident

(Dominik Novak, Michal Hrozan, Jozef Cabo)

Net Cable Man - torzo alebo monument? Dranga pouZiva prvky
divadelnej scénografie, aby vyjadril svoju post-apokalyptickt
predstavu zhmotnenia neviditelnych ,networkov“. ,Biomecha-
noidného* tvora Stylizuje v mierne dramatickej intalacii. V nevi-
ditelnej sieti ,infosféry”, do ktorej sme chtiac-nechtiac vpleteni
aj my, mézeme v trochu romantizujucej predstave vidiet akusi
uvaznenu ,ziva“ entitu — Net Cable Mana. Zviditelnena datova
siet pripomina $truktlru svetového decentralizovaného prepo-
jenia, v ktorom je nemozné urcit zaciatok a koniec. Zvukovo-
-svetelny objekt Radovana Drangu mézeme vnimat ako torzo
nas samotnych, pretoze to my dobrovolne svojou spolutcastou
v internetove; sieti tvorime stéle nové a nové data. Vrhame tym
digitalny tien, ktory nas dobrovolne ,uvaziuje* v tejto spletitej
Struktare. Net Cable Man je monstrum poskladané z interne-
tovych kablov. Je metaforou na technoldgie, online a offline,
informé&cie a dezinformacie, analdg aj digital...

Ivan Dudas
(*1980, Trnava), www.dudasbrothers.com

Ivan Duda$ vystudoval Katedru malby a inych médii na
VSVU v Bratislave a je absolventom doktorandského $tadia
na Fakulte vytvarnych umeni AU v Banskej Bystrici (2012).
Pracuje s najdenym filmom, obrazom, zvukom (tzv. found
footage), priCom sa venuje ich dekonstrukcii, interaktivnym
presahom a moznostou vstupu divaka do diela. Mnoho
projektov, na ktorych sa podiela, spada pod politicky

a socialny aktivizmus. Dlhodobo spolupracuje s bratom
Jurajom, s ktorym tvori tandem Dudas Brothers.

ArtWars: Hoax Beater

interaktivna VR instalécia, 2019

autori: lvan Duda$ a Michal Kabat

spolupraca a technicka realizacia: Dalibor Barto$

ArtWars: Hoax Beater je interaktivnym dielom, ktoré ma for-
mu na pomedzi vytvarného diela a pocitaCovej hry. ArtWars
nam umoznuje stat sa sucastou nového virtudlneho priesto-
ru, v ktorom moze zvitazit sloboda a pravda nad hybridnymi
vojnami, dezinformaciami a hoaxami. Interaktivna VR insta-
l&cia funguje na baze softvéru, prostrednictvom ktorého di-
vak (spomedzi informacii umiestenych v plane hry) rozhoduje
o tom, ¢o je hoax a dezinformacia. Nasledne ma moznost
tato Iziva informéaciu znicit a ziskat body. Hra je parodickym
spracovanim Uspesnej VR hry Beat Saber, no tentokrat nie je
jej cielom rytmicky telocvik, ale tréning pozornosti. ArtWars:
Hoax Beater na seba zamerne preberd vizualitu jednoduche;j
pocitaovej zabavy, aby sa tak pribliZilo SirSej verejnosti

a ukazalo, Ze umenie modze byt aj hra s dolezitym odkazom.
To, €i takéto dielo mbZe nieCo redlne menit, ostava otazkou.
NiCenie hoaxov aj v realite a v reélnom ¢ase predstavuje
nadludsky vykon a toto ni¢enie je mozné len za cenu prizna-
nia zakladnej paradigmy hybridnej vojny. Kazda informécia je
nepravdiva, pokial sa nepreukaze opak.

Dominika Kolackovska
(*1996, Kosice), www.idm.aku.sk/dominika-kolackovska

Dominika Kolackovska momentalne ukoncuje bakalarske §tu-
dium v Ateliéri digitalnych médii pod vedenim Michala Murina
na Fakulte vytvarnych umeni AU v Banskej Bystrici. UZ poCas
Studii vystavovala na skupinovych vystavach KEBABB, Po-
vazska galéria umenia v Ziline, 2017 a Creative Playgrounds,
Kunsthalle KoSice, 2017 a 2019. Venuje sa fotografii, vide-
oinstalacii, interaktivnym a zvukovym projektom, v ktorych
reflektuje najma spoloCensko-socialne a obcianske témy.

ERR()R:404
instalacia, kontrukcia z kovového leSenie a BUSE panely,
80x280%x450 cm, 2019

Dielo ERR()R:404 je bakalarskym projektom autorky a uz
samotnym nazvom odkazuje na chybu. Cislovanie na konci
slova Error definuje konkrétny druh chyby, ktoré nastava

v systéme najcastejSie pri nespravnom vyhladavani alebo
nefunkénosti odkazu. Kola¢kovska prostrednictvom svojej
inStalacie umoznuje divakovi nahliadnut do sveta médii a ak-
tualneho diania pomocou RSS systému, ktory je generovany
moznostami vykonu autobusovych informaénych panelov.
BUSE panely zhmotriuju zobrazenia chyb a davaju divakovi
priestor, v ktorom méze uvaZovat nad ich konotaciami. Na
paneloch sa objavuju chyby meniace vyznam slov, vyne-
chavajuce niektoré slova alebo naru$ajuce Struktaru slova
nespravnym znakom. RSS systém je vytvoreny pomocou
softwaru Python, ktory je naprogramovany tak, aby ziskaval
online informacie a data z internetu v redlnom &ase. Instala-
cia kazdy defi odkazuje na iné vyznamy/kauzy, kedze zavisi
od titulkov a vybranych online medialnych ¢lankov, ktoré sa
neustale menia.

Lucia Kotvanova (
(*1988, Bratislava)

Lucia Kotvanova je absolventkou Ateliéru IN llony Németh na
VSVU v Bratislave (2014) a Pedagogickej fakulty Trnavskej
univerzity. Okrem volnej tvorby sa venuje galerijnej pedagogi-
ke a kuréatorstvu vystav. Ako galerijna pedagogicka pdsobila
v Galérii Jana Koniarka v Trnave a v Slovenskej narodnej
galérii. Momentalne posobi v Kunsthalle Bratislava. Je vyher-
kyfou ceny Rady galérii Slovenska — Biela kocka za najlep$i
edukadny projekt za rok 2017 spoloéne s Danielou Carnou.

# ALL FOR JAN
video 1:04 loop, bez zvuku, 2019

,V ramci jarného upratovania som sa rozhodla urobit poria-
dok (nielen) v byte a umyt okna. Mama ma naucila umyvat
okna starymi novinami. Nekupujem si fyzicky dennu tlac,
neodoberam Ziadne letaky. Jediné noviny, ktoré som medzi
svojimi vecami nasla, boli noviny z protestov za Slusné
Slovensko. A tak som ich zrecyklovala, znovu pouzila, nasla
im dalSie vyuzitie, dala im novy vyznam. Tymto spdsobom
som si vyCistila vyhlad z okna mojej izby. Vyhlad z okna
Spinavého od prachu z nadstavby, ktoré bude zase o tyzden
rovnako Spinavé ako predtym. Ni€ to, to je Zivot... To, Ze ich
raz umyjem, neznamena, ze budu Cisté navzdy. Stalo to vSak
za to, bolo potrebné vidiet jasne...

Nikdy nezabudneme.
7. aprila 2019, 12:58, Lucia Kotvanova*
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O FESTIVALE

Festival DOM kazdoro¢ne zhmotniuje myslienku ,diela
otvoreného miestu” v podobe skupinovej vystavy vizualne-
ho umenia so sprievodnym programom. Proces realizacie
smeruje k temporalnemu, nomadskemu, site-specific eventu.
DOM nema trvalé miesto, ale ako festival do¢asne hostuje
v réznych alternativnych priestoroch a adaptuje sa na
$pecifikd daného miesta. Objavuje nové netypické priestory
so snahou vyuzit ich potencial na umelecko-prezentacné
aktivity. Takouto prezentaciou pribliZuje su¢asné vizualne
umenie aj beZznému divakovi, ktory je dolezitym elementom
vo faze recepcie diela. DOM neguje stereotypnt $ablé-

nu - umenie = centrum mesta a rozsiruje ho aj do periférii.
Zameriava sa na prezentaciu mladej generécie autorov zo
Slovenska i zahranicia. Na predo$lych Styroch ro¢nikoch
festivalu DOM (2015 - 2018) sa predstavilo okolo 50 zadi-
najucich i etablovanych umelcov, vystupilo 20 G¢inkujucich
performerov, hudobnikov ¢i hudobnych skupin zo Slovenska
i zahranic¢ia. Medzi nich patrili: Juraj Florek, Ri$o Kitta,
Sebastian Komacek, Mira Podmanicka, Jan Hrcka, Marek
Jarotta, Ivana Hron¢ekova, Ondrej Bélica, Jakub Rocek,
Kristina Kandrikova, Méaria Judova a dalsi.

Vstup na program a vystavu: FREE
Trvanie vystavy: 30. 5. - 12. 6. 2019
Otvaracie hodiny: PO — NE: 15.00 - 21.00
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